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Wasserwelt Spiel
Klettere durch die Wasserwelt, aber halte Ausschau nach den Schlangen

Teilen Sie zunächst immer an 2 Schülerinnen und Schü-
ler (SuS) eine Kopie des Spielbretts „Wasserwelt Spiel“, 
zwei Spielfiguren und einen Würfel aus. 
 
Spielregeln: 
• Um beginnen zu können, muss eine 2, 3 oder 6 ge-

würfelt werden.  
• Befolgen Sie die Anweisungen in den Kästchen auf 

dem Spielfeld 
• Falls Sie auf einem Feld mit einer Leiter landen, ge-

hen Sie die Leiter hinauf. 
• Falls Sie auf einem Feld mit einer Schlange landen, 

rutschen Sie die Schlange hinunter 
• Die SuS notieren nach jedem Zug in ihr Wasserwelt-

tagebuch, was passiert ist (jüngere SuS benötigen 
dabei möglicherweise Hilfe). 

GEEIGNETES ALTER DER 
SCHÜLER:
5-8 Jahre

ZEITBEDARF:  
20 – 30 Minuten (abhängig 
von den vorhandenen Kom-
petenzen der SuS)

Inhalt: 
Das Spiel kann in jeder NWT oder Geographie Stunde 
gespielt werden und hat einen kompetenzübergrei-
fenden Anknüpfungspunkt ans Lesen, Schreiben und 
Rechnen. Es kann für die Einführung in den Wasserkreis-
lauf oder zu dessen Wiederholung genutzt werden.

Lernziele: 
• Die SuS arbeiten die unterschiedlichen Phasen des 

Wasserkreislaufs (Verdunstung - Kondensation - Nie-
derschlag) heraus.

• Die SuS erkennen, dass das Wasser in einem nie en-
denden Kreislauf gefangen ist.

• Die SuS erkennen, dass beim Spielen nach den Spiel-
regeln, nicht jeder gewinnen kann.

Kontext: 
Außerdem werden die Wasserwelttagebücher der SuS 
unterschiedlich aussehen. Trotzdem wird sichtbar, dass 
die Phasen des Wasserkreislaufes in jedem Beispiel-
gleich ablaufen.

Mögliche Anschlussaktivitäten: 
Fordern Sie die SuS dazu auf, über ihre Erkenntnisse zu

diskutieren. Danach kann das 
Lied über den „Wassertropfen Fri-
dolin“ angehört werden. Anschließend können Sie den 
SuS zeigen, wie der Wasserkreislauf im Klassenzimmer 
oder draußen dargestellt werden kann.

Grundlegende fachliche Prinzipien:
• Verdunstung findet an allen Wasserflächen, Flüssen 

und Seen, sowie Meeren statt.
• Pflanzen verlieren bei der Verdunstung über ihre 

Blätter (Transpiration) Feuchtigkeit.
• Aufsteigende Luft kühlt ab und dadurch sinkt ihre 

Speicherkapazität von Wasserdampf.
• Wenn eine relative Luftfeuchtigkeit von 100% er-

reicht ist, kommt es zur Kon-
densation und es bilden sich 
Wolken.

• Verbinden sich die einzelnen 
Tröpfchen in den Wolken, 
kommt es zum Niederschlag.

• Das Regenwasser fließt über 
die Landoberfläche oder in 
Flüsse, oder versickert in den 
Untergrund (Grundwasser).

Der Hintergrund:

MATERIALLISTE:
(pro Gruppe)
• Kopien des Spielbretts 

(ggf. in A3)
• Spielfiguren und Würfel
•  Stifte und weiße 

Blätter

Abb.1: Das Spielbrett (Foto: Jessica Lind)
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Denken Lernen: 
Durch das Spielen des Spiels erkennen die SuS die Mo-
delle der Verdunstung und des Niederschlags. Das Hin-
auflaufen der Leiter steht für die Verdunstung und das 
Hinabrutschen der Schlange für den Niederschlag.

Die Diskussion über die Tagebücher beinhaltet die me-
takognitive Fähigkeit des reflektierenden Lernens und 
Denkens. Das Spiel beinhaltet verbindende Elemente 
zur Wirklichkeit (brückenbildend).

Hilfreiche Links:
• Lied „Wassertropfen Fridolin“: https://www.youtube.

com/watch?v=L4gQ_YGYgMM
• Auf der ELI- Homepage gibt es weitere Earthlear-

ningideas zum Thema Wasser: http://www.earth-
learningidea.com/home/Teaching.
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